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3D-CAD-Modelle als Rohstoff für die TD

Bilder: 3D-Modell + Rendering Photoreal. Bild

Interaktion: Bildfolge + Scriptsprache Ablaufdarstellung

Bsp. 1: Director + Lingo

Bsp. 2: HTML + Javascript

Bsp. 3: HTML + VRML

Bsp. 4: AVI-Video
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3D-CAD-Modelle als Rohstoff für die TD

Video: 3D-Modell + Animations-Tool AVI-Video

Interaktion: Video + Text + Scriptspr. Videosequenzen
über ein Inhaltsverzeichnis ansteuern
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3D-CAD-Modelle als Rohstoff für die TD

3D-Animation: 3D-Modell + Animations-Tool Animation

Interaktion: 3D-Animation + Javascript Interaktive Animation

Quelle: Adobe/Righthemisphere
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3D-CAD-Modelle als Rohstoff für die TD

Die Lösungen von Dassault/Microsoft und Adobe

Dassault: CATIA 3d XML MS Office (Word, Excel, Powerpoint)

Adobe: Beliebiges 3D-Format Acrobat 3D U3D PDF

Quelle: Dassault
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3D-CAD-Modelle als Rohstoff für die TD

Welche Möglichkeiten gab und gibt es bisher…

XVL von Lattice3d
O2C (Oberon zu C)
VRML (VirtualRealityMarkupLanguage)
X3D (eXtensible 3D)
Director
Flash
SW3D (Shockwave 3D)
Swift3D 
Cult3D 
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3d XML

Einfaches Beispiel: cube

Bsp.: 3d XML mit XMLSPY
bearbeiten.

<Model_3dxml xmlns="http://www.3ds.com/xsd/3DXML" ... >
<Header>
<SchemaVersion>1.0</SchemaVersion>
</Header> 
<…>
<!--a set of polylines representing the edges-->
<Edges>
<Polyline vertices="50 -50 -50,-50 -50 -50"/>
<Polyline vertices="-50 50 -50,50 50 -50"/>
<Polyline vertices="-50 50 -50,-50 -50 -50"/>
<Polyline vertices="50 50 -50,50 -50 -50"/>
<Polyline vertices="-50 50 50,50 50 50"/>
<Polyline vertices="-50 50 50,-50 50 -50"/>
<Polyline vertices="50 50 50,50 50 -50"/>
<Polyline vertices="-50 -50 50,50 -50 50"/>
<Polyline vertices="-50 -50 50,-50 50 50"/>
<Polyline vertices="50 -50 50,50 50 50"/>
<Polyline vertices="-50 -50 -50,-50 -50 50"/>
<Polyline vertices="50 -50 -50,50 -50 50"/>
</Edges>
<…>
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3d XML Player
3d XML in Word, Excel, Powerpoint einfügen
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Das Animations-Tool Virtools

3D-CAD-System 3d XML Animationsprogramm

CATIA 3d XML Virtools
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3d XML / U3D

Lattice3d,
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U3D, Acrobat 3D
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3D-Modelle in Acrobat 3D einlesen

1. Ein 3D-Modell aus einer Datei importieren

a) PDF-Datei mit Acrobat 3d öffnen
b) Mit dem 3D-Werkz.-Fadenkreuz einen Bereich aufziehen
c) Im aufgehenden Fenster mit „Durchsuchen“ ein CAD-
Modell einlesen
d) Mit „ok“ bestätigen
e) PDF-Datei abspeichern

U3D, Acrobat 3D
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U3D, Acrobat 3D

Ein 3D-Modell aus der Grafikkarte (OpenGL) importieren

2. 

a) PDF-Datei öffnen
b) Mit dem Fadenkreuz einen Bereich aufziehen
c) Im aufgehenden Fenster mit „Erfassen“ ein CAD-
Modell einlesen

d) Das CAD-Modell in einer geeigneten Anwendung öffnen
e) Mit der Drucken-Taste (PrtSc) die Daten in den  

Zwischenspeicher laden
f) Zweimal mit „ok“ bestätigen
g) PDF-Datei abspeichern
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U3D, Acrobat 3D

Bild und 3D-Modell in der PDF-Datei kombinieren
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U3D, Acrobat 3D

3D-Modelle mit Acrobat 3D in Office-Programme laden

3D-Modell Office 3D-PDF
Word, 

Excel,

Powerpoint,

Outlook 
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U3D, Acrobat 3D

Kommentare
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U3D, Acrobat 3D

Schnitte setzen
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U3D, Acrobat 3D

Messen
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Videofilme in PDF-Dateien einbinden
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Acrobat 3D Toolkit

Materialien und Texturen zuweisen
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Acrobat 3D Toolkit

3D-Animationen aus 3D-Modellen für das PDF-Format erzeugen

Integration von 2D-Grafiken

Integration von Video-Elementen

Integration von Audio-Elementen
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Videos erzeugen mit dem 3D Toolkit
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Acrobat + Javascript

Interaktionen mit Javascript in 3D-PDF

function setRenderMode(mode)
{

var i;
for (i=0; i<scene.meshes.count; i++)
{

scene.meshes.getByIndex(i).renderMode=mode;
}

}
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Acrobat + Javascript
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Interaktive Animationen mit 3D Tool u. Javascript

Die Ansicht und die Darstellung des 3D-Modells wird über Text-
Links gesteuert.
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Acrobat 3d + JS

Javascript direkt mit Schaltflächen oder Text-Links verbinden.

Animationen unabhängig von Zeitstrahl und 3D-Toolkit 
erstellen.
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Dynamische Erzeugung von 3D-PDF

Die dynamische Erzeugung von 3D-PDF, das heißt die dyn. 
Einbindung von U3D in PDF-Dateien, wird bis Ende 2006 mit 
einer Bibliothek der Firma pdflib aus München möglich sein.

„…dieses Feature ist für die nächste PDFlib Major Release 
geplant, die wir in der zweiten Jahreshälfte freigeben wollen. 
Man wird dann die Möglichkeit haben, bestehende U3D-
Objekte entsprechend platzieren zu können.

Die aktuelle PDFlib 6.0.3 kann solche Objekte leider noch nicht 
einbetten.“

support@pdflib.com
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Freie Werkzeuge für U3D

sourceforge.net

Universal 3D Sample Software
Set of libraries to write, read, extend, render and interact with U3D-
formatted data, as defined by standard ECMA-363. Intended as starting 
point for tools and applications to support U3D (exporters, importers, 
authoring packages and interactive viewers). 

U3D Rendering Engine
A Free General 3D Graphics API for use in 3D Game/Visualization 
Projects. Fully C++ Class based API, support for OpenGL hardware
acceleration and other optimization methods like Octrees. Cube 
Mapping, Multitexturing and more. Direct loading of (View3DS) 
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Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit!




